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Gud var Far

Hva tror du Gud tenker og fgler nar han ser pa alt han
har skapt?

Nevn en ting som du er forngyd med at Gud har skapt
ved deg.
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Drgmmepappaen;

Kryss av for tre personer som
du gjerne skulle ha satt sam-
men til din dremmepappa.
(For eksempel oppfinnsom
som Pippi, skjeggete som Ju-
lenissen og med like taff hatt
som gubben Pettersen.)

Fantomet

Bamse

Onkel Skrue

Einstein

Pippi

Statsministeren

Gubben Pettersen

Bill Gates

Leereren pa barneskolen
Julenissen

Harry Potter

ooooouooouop

Den gode feen i Askepott

Gud er som en motr

Bibelen gir oss ikke bare
mannlige bilder (som konge
og far) nar den skal beskri-
ve Gud. Jesus bruker for eksem-
pel bildet av hgna som samler
kyllingene under sine vinger, ndr
han beskriver hvordan han gns-
ker & ta hand om Israels folk.

En annen gang sammenlikner han Gud med en
kvinne som har mistet en sglvmynt. Nar hun fin-
ner den, blir hun overlykkelig og deler gleden med
alle vennene sine. S& glad blir Gud ogsé nar noen
bestemmer seg for a tro pa han.

Og i Jes 49,15 bruker Gud selv bildet av en
mor: «Kan en kvinne glemme sitt diende barn og
ikke ha gmhet for sgnnen hun fadte? Og selv om
en mor kan glemme, sa vil jeg aldri glemme deg.»




Din oppgave i verden

Bibelen sier at det ikke er et eneste menneske som

har blitt til ved en tilfeldighet. Du er skapt av en

spesiell grunn. Hvis ikke du fantes, ville det ha vaert Hva gnsker du a bety for familien
et tomrom som ingen andre kunne ha fylt. din og vennene dine?

Hva vil du jobbe med, og hvorfor?
Hvilken oppgave tror du at
Gud har til deg?

Hva skulle
du gjerne ha
forandret i ver-
den? Hvordan vil
du gjore det?
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Oppdrag:

Dramatiser liknelsen om
den bortkomne sghnen

Oppgaven deres er & framfore en av de mest populere liknel-
sene i Bibelen, nemlig liknelsen om den bortkomne sgnnen.
Det er en av de vakreste beskrivelsen i Bibelen av Gud som en

kjerlig far.

Les Luk 15,11-32 — Liknelsen om den bortkomne

sgnnen.

Begynn med 4 fordele rollene ut fra hvor mange dere
er (for eksempel faren, to senner, festende venner,
svineeieren). Sett deretter opp en punktvis liste med
de viktigste hendelsene i skuespillet, uten & skrive ned
noen replikker. (Sennen ber faren om sin del av arven,
faren gir sorgmodig med pé det, sennen reiser
utenlands og fester ...) Deretter kan dere begynne &
ove og improvisere fram replikkene.

Variant: Moderniser

Bakgrunn

Akkurat som i dag var det pd den tiden vanlig at
sonnene fikk sin del av arven etter at faren var ded.
Noen ganger hendte det imidlertid at arven ble fordelt
mens faren levde, men da skjedde det pé farens
initiativ. Her er det sonnen som ber om 4 f3 ut arven,
noe som inneberer at han ikke hadde serlig respeke
for faren. Det at sgnnen ble grisepasser, er ogsd av
betydning. Griser ble nemlig sett pd som urene dyr
som de verken kunne spise eller ofre. For 8 beskytte
seg mot «urenhet» unngikk jedene til og med 4 ta pa
dem. A mate svin var altsd en av de mest fornedrende
jobbene man kunne ha.

Hvordan ville Jesus ha fortalt denne liknelsen i dag?

Lag en modernisert variant av liknelsen!

Tips:
videre.

hvor scenene utspiller seg.

blir forvirringen total.

* Hoyvis dere ikke er s3 mange, kan dere hoppe over delen med den eldste
broren. Det er ogsé nok med én venn § feste med — som kan spilles av
samme person som spiller faren. Men da ma dere bruke navneskil, ellers

>

*  Begynn gjerne skuespillet med & presentere dere, for
cksempel som «Partysugen senn», «Glad gris» og si

* Historien utspiller seg pé en rekke forskjellige scener, s& hvis
dere vil, kan dere ha med en bakgrunnsstemme som forklarer
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